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O wielkim dzbanie Zerywanow.

Dawno, trzy a ma cztery tysice lat temu, plemiZerywandw rozpoczeto budew
tajemniczego Wielkiego Dzbana. Dzban 6wt rééste olbrzymie rozmiary i nie byt
zwyczajnym naczyniem, lecz wierkopia Ztotego Dzbana zrzuconego przez Bogéw z
Nieba wraz z trzema innymi atrybutami begkitadzy: Ztot, Siekierka Peruna,

Ztotym Jarzmem Prowego i Ztotym Radtem Ryszystkie t&éwicte przedmioty byty
darem dla plemienia zionego z licznych rodow zerywskich. Z ziemi mogt je

podjé bez szkody lub przekistwa tylko cztowiek godny tego, by zo&taolem.



Lekano s¢ dotkma¢ jasniejacych darow. Jedynym odvmaym okazat si Pirst, syn
starego Kotbia i aurej Bauby. Pirst zostat we pierwszym krolem Zerywanow,
zalaycielem dynastii Pierwopalcych (Pirsztukéw), ktorzydzili dugo i

szczdiwie.

Po nich krélowali Kuksowie, a po nich Mitie (Milcze). Wrdd nich jeden, brat
Mrukrzy, byt przeklety; zwatsizas Zet. Ten wykradt niebia@ski Ztoty Dzban, a
wypedzony uszedt na pustyaigrum wojow i kobiet. Bogowie rozgali

straszliw, burz i wygubili niemal wszystkich wygdzonych, z& Dzban zostat
zasypany na pustyni, i mine wielu wytdzéw prébowato go odnalé, sztuka ta
nikomu sj nie powiodta.

Panujcy w tym czasie Mrukrza zebrat naczelnikow rodgostanowiono éw boski
dar odtworz$, Budowa trwata wiele lat. Migio wiele pokol&, nim Dzban byt w
catgci gotowy.

Do jego wykonaniazyto wielu rodzajow gliny ze wszystkich zgkow Ziemi, i
réwnie wielu rodzajow wod zadych rzek oraz moérz. Cadd pokryto setkami
obrazéw, wypuktymi rzéami, ozdobiono ornamentami, rytami i opisano taygmi
znakami. Na koniec Dzban pomalowano najwsgszymi farbaméwiata, by snit
niczym Denga-dcza, Pani Barw i M&i. Wreszcie przez czterdz@ dni i
czterdzigci nocy wypalano go w ogniu, podczas gdy dookateata obrzdowa
uczta i rytualne tany. Gdy Dzban ostyghetaiono go po brzegwictym miodem,
ciagnietym ze wszystkich, nawet najdalszych g&kw Koliby (Krainy Zerywanow).
Wtedy rozpocgo sie wielkie swigto. Olbrzymi niczym gora Dzban otoczono kotem,
$piewano i taczono nieprzerwanie przez caty migs{od petni do petni

Ksieyca), spaywajac mieso Biatych i Czarnych Bykéw i pi¢ miod zeswictego
Dzbana.

Przez jakiczas potem Dzban byt wszystkim dgsty. Kazdy mogt przy§é kiedy
chciat, podziwiaobrazy, odczytywésensy ze znakow i ornamentéw, zastanowic
st nad znaczeniem scen, doikrkazdej wypukigci, nasyct oczy barva. Szybko
jednak zastoetio Dzban wielkimi chaggwiami, na ptétno ktérych przeniesiono
Swiete znaki i obrazy z lic Dzbana. Co prawda tak wedk naczynia nikt nie
potrafitby porwé, a nawet poruszy ale Opiekunami Dzbana kierowata obawa przed
rzuceniem czaru, szkpghka mogtaby wynika¢ z wrazego spojrzenia, albo
uszkodzenigcian i rysunkéw przez kogatego (jak kiedy Zet) czy zawistnego.

U stop Dzbana zagp wkrotce zanosiprosby do Bogow i sktadaofiary,
zwlaszczaze ognia w ktérym naczynie owo wypalano nigdy e zgaszono i stat
st s$wietym Ogniem Plemienia. Od tej chwili specjalni luglznajczcigodniejsi
cztonkowie zeryweskich rodow czuwali by ptath wiecznie, a gdyby go zaniedbali
grozita im haniebnanier¢. Ci ludzie widnie stali s¢ kaptanami (wotchwami,
zinisamizercami, wr@ami). Wiedzieli wszystko éwigtym Ogniu i Wielkim
Dzbanie, powierzono im réwaiezynienie ofiar na Kamieniu powstatym ze
stwardniatych resztek gliny, tak by bytykeynywane na pewno w sposéb vdiavy i
przypadty Bogom do gustu. Kaptani giojali obrazy i znaki zéwigtych

Chosgwi, odczytywali wréby z peknig¢ Dzbana i wieszczyli ze smaku zawartego w
nim miodu.

Kaptani owi z obawy o Dzban, OfyieKamien nakazali wybudowapotzna kapiszt,
ktéra miata ostotiimiejsce przed ztym wejrzeniem, paymi promieniami staca,
chtodem zimy i ulewnnawatnia. P&niej $wiatynie otoczono ptotem w ksztatcie
trojlata i uczyniono w ptocie trzy furtki dlzercéw, ziniséw i wradw, z&

wszystkim innym ludziom zabroniono wchadaa ten teren. Zaraz potem ptot
ukryto za nasypem ziemnym, nasyp otoczatimkotem, ostrokot otoczorwvigtym



gajem, a cate to miejsce otoczono wiglkch i najwyzszym kultem.

Ofiary i modty u Dzbana okazywaty siader cgsto skuteczne. Wkrotce gd Dzban
darzono takczch, ze tylko oczyszczony postem, ogniem i wadcptan mogt
wchodz do wrgtrzaswiatyni, wstrzymawszy uprzednio oddech by nie skala
boskiego otoczenia. Nimiat tez rzuci okiem na sam Dzban, wolno mu byto
jedynie zaczerpt miodu i patrzé na choggwie.

W tym czasie ob¢dy przeniesiono na pobligholare. Usypano kopiec -
bugryszcze, gdzie wbito kumir - (pal -azgsymbolizuacy Boga), przytoczono
kami@ ofiarny i wytyczono miejsce dla ognia.

Ogi@ kazdorazowo rozpalano od tego &eiatyni, kaptan przynosit testamad
wr&ebny midod w ozdobnym rogu. O ksztaltach linii iwtna Dzbanie rozprawiali
jw wtedy tylko wtajemniczeni.

Lud zapomniat powoli o0 skomplikowanych zoegiach rysunkéw Dzbana. Samo jego
istnienie okryto giz wolna legengl

Mijaty wieki, plem¢ Zerywanow rozrastato i dzielito. Nadeszty czasy

burzliwe, wojny i zawieruchy, gtdd, zaraayawatnice zestane z niebios.

Zacely sie wewretrzne swary. Ktoraz kolejnych wojen przyniosta prawdziw
kkske - byta to Wojna O Taje. Okoliczne grody i siotsstady spalone,

Swiatynia zburzona, a Dzban rozbity przez przeciwnikBwto to starcie midzy
dwoma zerywiskimi krélami, z ktérych Bierto z rodu Bardz@wiagnat na
wszystkich gniew Bogéw. W okolicznych bdramabrakio zwierzyny, pola uprawne
przestaty przynasplon, rzeki dawaryby. Mnazyty sie choroby ismieré
dziesitkowata Zerywandw. A step stanat w ogniu, ktory szedt odkcéw ziemi
przy wtoérze potwornego tenia gruntu, a potem ulewa zatopita okgpjo same
wierzchotki gor. Zerywanie rozpierzchlg g Koliby we wszystkie stron§wiata.

Ich ocalate z pogromu niedobitki daty pgek wszystkim ludom ziemi. Z plemion,
co uszty ku zachodowi sloa jedno zatrzymatogiv Ziemi Legiel, w rozlegtym
rozlewisku patnej rzeki, u stop obtego wzgoérza. To nazwano Pleiaie,
przewodzit im Bett z rodu Bardzow i Stav@wawa) z rodu Stawana (Stowana). Z
tega Plemienia pémierci Betta i Stawy rozesztogsOsiem Ludéw na cztery
stronywiata, a kady z tych ludéw wziat ze sobag#Z skorup po Wielkim
Dzbanie.

Czym jest Dzban o ktérym mowa w pasxej opowiéci? To nic innego jak
Starostowigska Mitologia, niebieskie przestanie od Bogow-SatiNy, mowice o
ksztalcigwiata, miejscu cztowieka, jego korzeniach czylitpséorycznych

dziejach przodkow, o koniecznych afglach i wspdlnej tradycji z okresu Wielkiej
Wspdlnoty Indoeuropejskiej, a potem Wsptlridattostowiaiskiej, 0 dawnej
praojczynie Kolibie i drugiej ojczynie Legieli.

Gdy ludy zakaczyty juz swe wedréwki na wschéd, zachdd, potnoc i potudniezdsa
Z nich na nowym miejscu budowat wtasny Debéepiahc weh zachowane z
przeszixi skorupy i fragmenty wierze Te lokalne odmiany starodawnego Dzbana
r&nity si¢ od niego ornamentyk barwg, budulcem miejscowego pochodzenia, samym
rysunkiem symboli i szczegdtami obrazow ptalymi ze zmieszania z obcymi
kulturami. Mimo wszystko w ogolnym kszta&@rzypominaty bardzo swoj
pierwowzor. Chojedni zwali Czarnogtowa Trzygtowem, drudzy Tiartafgn, trzeci
Tiernoglavem, jeszcze inni Triglawem, Tutem, Trojanem, Zcernobohem,
Czarnobogiem, czy Czerncem, wszyscy widpiadl nowym mianengtsany post#.
Dotyczy to rownie mitycznych podai postaci innych wielkich bogow starego
plemienia Zerywandw, na przyktad Biatob(@jielboga, Bela, Bel, Bita, Belbug,
Belbu, Belbuk, Bellona, Biaty Bog, Betbog, BietozorzyycBorowita (Borowy,



Borowit, Puruvit, Puszaitis, Borivit, Bom&it, Berut, Boruta), albo Peruna
(Peryn, Peiij Porun, Piren, Piarun, Perkyn, Parom, Perkun,upak Pierun,
Piorun, Parcknus, Parkuns). W tych pozbawgb pisma czasach przekazywano
wtajemniczonym wszelkie wiadosoodrogy ustry, z pokolenia na pokolenie.
Przez jakiokres ludy batto-stowigskiezyty w spokoju otoczone w samym sercu
Europy gstym borem, moczarami i wysokimi gérami. Jakowszystko podlega
zmianom i ten stan rzeczy nie mogt ttwaecznie. Kolejne przemieszczenia,
starcia, potyczki, najazdy ikki sprawity,ze nasi przodkowie stalw koncu

oko w oko z Nowymi Czasami, Na\ira i Nowa Wiara.

Wtedy kolejny raz rozbito Dzban, zdawalg se na dobre. Jego resztki
strawiono ogniem, okruchy rozrzucono n&igzwiatry, pamici zakazano pod kar
najc¢zszego pagpienia, kaptanéw dawnego kultu wagrono lub wybito. Wieczny
Ogid przysypaty popioty zapomnienia. Resztki ocalatgkbrup spocgy pod
ziema, w zgliszczacKwiatyn porostych chwastem, albo dziknieja. Wydarzyto

st to tyshc lat temu. Od tego momentu kolejni wiadcy opigergjswe panowanie
na nowej wierze paiecali wiele energii, by wykorzeaidawnych Bogow i obkgly
towarzyszce ich kultom. Lud przywizuje s¢ do tradycji bardzo mocno. Dlatego
wbrewzyczeniom panuacych, czy uczonych giow kult w zredukowanej, najrsze]
postaci waiz trwat. Trzeba go byto w kau wiczy¢ w tres¢ nowych obrzddow,
dawne miejscawvicte musiano uczyhinowymi sanktuariami, kamieni ze starych
budowli kultowych zyto do budowy nowyclwiatyn, stuzacych nowemu dzbanowi.
Paradoksalnie dkii temu wi&nie przetrwato wiele starych wienzezmieszawszy
st z nowymi obrzdami pod zmienionymi nazwami i postaciami. Owa keandg¢
usgpstw czynionych przez naweligic jest jednym z najmocniejszyétviadectw
gtbokiego zakorzenienia dawnej mitologii, okatdw i ptyracych z nich
codziennych obyczajow ludu.

Mimo wszystko wielowiekowy proces wymazywamawarstwiania gii mieszania
tradycji, wykorzeniania przy pomocy ogmagcza, kitwy badz tagodnej
perswazji, brak utrwalonych wépiie przekazéw mitologicznych i zasad starego
kultu, szybki upadek i wyniszczenie zamkaji kasty wtajemniczonych w vigze
arkana kaptanéw, spowodowatg, paméc ksztattu Dzbana, szczegotéw jego
ptaskorzeb, rytdw, obrazéw i barw niemal zupetnie zaniktae Ryto juz nikogo,
kto mégtby opisajego caté¢, chat w oddalonych zadtkach krajow stowiaskich
przetrwata rozproszona i rozdrobniona zma&ge roznych fragmentow dawnego
naczynia.

Byla to sytuacja typowa dla catej porzyneglguropy i trwata ado XV wieku, do
Odrodzenia, a miejscami o wielezdj Niewiele brakowato by podobny los co
dzban battostowtizki, spotkat i mitologi Pétnocnych Germanow, ktéra ocalata
tylko dz¢ki przechowaniu zapisow Eddy na izolowanej od Kaetytu Islandii.
Bliskie prawdy jest rownigwierdzenieze mitologia Germanow Potudniowych
(Niemcéw) zostata niemal na nowo stworzendVIll wieku. Mitologia Celtow
przetrwata w zalkkach Irlandii, Walii i Szkocji. Kontynent stanowenie

sprzyjat zachowaniu starej tradydjladow staraytnej kultury. Przez diugie
stuleciagipiono na przyktad mitologii wiedz Hellenow oraz Rzymian. Dopiero
XIX wiek, Romantyzm z mocnymi nurtami naoegdymi w sztuce, i narodziny
nowoczesnej nauki, spowodowaiy powatimiare tej sytuacji. Do poszukiwa
przeszixi, po poetach i pisarzach,agkyli sic etnografowie, historycy,
archeolodzy i wreszcieziykoznawcy. Na szezcie okruchy mitdéw, nazwy dawnych
bostw, a zwlaszcza najszych bogundw i boginek, bliskich prostemu cztowiek
przetrwaty po rnych izolowanych wysepkach Stouigzczyzny wrod najbardziej



zwiazanych z Natur wioscian.

W cagu ostatnich 150 lat odgrzebano z popiotéw niebyjrzeré@nych
wykopaliskach wiele odtamkoéw Dzbana. Skmie zebrano i opisano rozproszone po
catej Europie okruchy legend, wzmianki patikow, zapiski historykow
staraytnych, dane lingwistyczne. Nauka proébowata zimetigwa rzezby, figury,
kamienne ki, szcatki swiatyn, grobowce, nazwy miejscowe, ozdoby i skarby,
stare fortyfikacje i imiona Bogéw. Nauk&kije s¢ swoimi prawami. | ché
whniosta wielki wkiad w odtworzenie przeszoto jednak zasadag nic, co nie
jest dwukrotnie w sposéb niezalg potwierdzone nie mi® by uznane za naukowy
fakt, oraz zasada Brzytwy Ockhama, nie @ajvjej - gdy ma do czynienia z
materiatem tak dwuznacznym, niepewnym egakami tak odlegtymi i sijpymi w
dane - uczyaikolejnego kroku w sposéb niezachwiany. Z punktdzagnia nauki
nic w kwestii Dzbana nie jest i niedzie pewne.

Pewne jest jedno: Mitologia Starostofrgka istniata. Nadszedt zatem czas, by
sprobowaodtworzy wyglad starostowiaskiego Dzbana. Literatura na sz&ze
nie uznaje konieczém podwaojnych potwierdze ani nie ¢ka sk ryzyka

stawiania niepewnych hipotez. Ocz§asi@ wszdzie tam, gdzie jest to miowe,
staramy sgitrzyma owych szlachetnych, naukowych zasad. Rzadko jeghak
zdarza byny - jak w przypadkgwiatowita, Swaroga, Ddbooga, Mokoszy czy Chorsa,
jeszcze paru wielkich i szeregu mniejszyohtw - potrafili konkreta skorupk
umigci¢ na mapie Dzbana ze stuprocendaywarancy trafnasci. Uktadamy ¢
tamigtowk jak wielkie prehistoryczne puzzle, z ktorych mogysi zeszty barwy,
gdzie indziej zupetnie zatart siysunek, a niektérych fragmentow w ogole
brakuje. Odbudowanie Dzbana w ksztatcianyim przesziéci jest niemaliwe.
Warto jednak wyobrazgo sobie w sposob maksymalnie prziybitiy, cha@by takim
jakim mogtby b§ dzisiaj, gdyby go nie rozbito.

W proces odtworzenia agizono wszystkie dogbne autorowirddia i materiaty
archeologiczne, etnograficzne, religioznzeydistoryczne, dziejopisarskie,
antropologiczne i onomastycznesrdd narzdzi zastosowano tesymulacg,
lingwistyk komparatystyczgy etymologg, analiz dawnych kronik, zapiskow,
przekazow, oraz anaizvspotczesnych prac nad mitolagtowian, Battow i
Germanow, a tak porownawczo innych ludow (tak staytnych jak i dzisiejszych
kultur tzw. prymitywnych). Zanalizowanaztdostpne mity, legendy (tade
heraldyczne), podania, bajki &hee, oraz ustmtradycg ludowa (np.

Moszyiskiego, Kolberga itp).

Wszelkie istniage skorupy i okruchy postarang gebra, a nastpnie z

pasujcych do siebie, niesprzecznych fragmentéweydanowy Dzban wykorzystag
maksimum materiatu. Miejsca puste z komeéz wypetniono wyobrania, braki w
rysunku czy kolorze uzupetniofwieza linia i pokrytoswieza farla, zarysowane

a niedokaczone ryty rozwingto. Nie dziato si to jednak w sposéb dowolny, lecz
na zasadzie logiki narzuconej przez istngwokoét pustego pola odtamki i
fragmenty Starego Dzbana. Jest to praceotdkgta, a sam proces od-tworzenia
tak skomplikowany,e z pewnécia nie unikngto w niej bedow. Ale, jak mawiaj
chiiscy nedrcy: Nie przejdziesz drogi§k nie postawisz na niej pierwszego
krokuswiat sk jeszcze nie kiczy, bkdy mazna wyeliminowa w przyszigci. Od
czegbjednak trzeba zagz.

Instynkt rozwiktywania zagadki wlkasnego podzenia, odnalezienia korzeni
wiasnego rodu (narodu), jest jednym z pmaetvych dzen i pragnieh kazdego
cztowieka.

Ocalenie tisamdci w dobie wielkich kulturowych naciskowetizie ma:e miato
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zasadnicze znaczenie dla gasych pokolé. Tozsamd¢ to przede wszystkim
swiadoma¢ historyczna. Historia zaczyna$id prehistorii, a ta jest domen

mitu. Mitologia jest gtbwnym korzeniem dvea, ktérego pig stanowi Historia,

zd korore Wspotczesndawiadomda¢. Jakie owoce Przyszo maze wyda& drzewo
podaite u korzeni?

Tom, ktéry oddajemy weece Pastwa jest pierwsgczescia wigkszej catdcl, |
dotyczy najpetniej zachowanego w tradygjteniatu na temat najrszych bytow
niebiaskich, Bogunow i Boginek, czyli Stworzow, oraz demaw i potdemonow,
czyli Zduszow. Jest to nie tylko petny Igksn, ale rodzaj encyklopedii wienze
stanowicy wskp do Wielkiej Mitologii Stowian.

Nim przejdziemy do oméwienia cech i ydimvosci licznej gromady bdstw i demondw,
musimy zapoziéPaistwa z dwoma syntetycznymi mitami (ich rozwiie znajdzie
s¢ w kolejnych tomach Biblioteki Starostowiskiej), wyjaniajacymi rodowad i
umiejscowienie owych niskich bytéw nielskich w Kregu innych istot, zaréwno
Bogow jak i Ludzi.

KONIEC ROZD¥.U

O narodzeniu Przestworzy i Przedstworzow.



Kiedy Bog Bogow swiatowit ulepit Trzeci z Rzeczy Pierwszych, Bytrzucit ja

w Ghb. Bogowie Dziatdw, zwani Kaukami albo Alkami - Gaagtow i Biatoboga -
zaprageli natychmiastg poshs¢. W krétkim przelocie rzecz owa blyga im
prawdziwym mknem, a zawsze jedno z nich praignpanowa& nad tym co miato
drugie i swego panowania z nikim nie dzieiuta wpadta na samo dno¢Bt.
Czarnogtéw musiat zanurkodyaeby p wydoby. W przeciwnym razie Buta
znalaztaby siwe wiadaniu Biatobogi, magej w mocy Gdb. Nurkowat trzykrotnie
nim wreszcie wydobyt BedByte na wierzch. Biatoboga jednak nie zamierzata
rezygnowa&z nowego nabytku i uczepitagsskrzicej Buty ze wszech sit.
Rozpocga sk walka.

Kaukowie bili sj zajadle wezwawszy na pomoedahy, czyli oddane im na sioe
Smoki Zmijéw-Znuje. Szarpali Betw gor i w dot i ciagneli od wieczndci do
nieskaczonaci. Wkrotce whczyli sic takze do bitwy Stronporowie, Bogowie Stron
i Por, zwani teKirami, razem ze swoimi pomocnikagar-ptakamiwiattogoncami.
W trakcie tej szamotaniny rozgnicto Buk na wschod i zachéd, z péinocy na
potudnie, odwitu do zmroku, od wiosny do jesieni, od lata dmygj od pétnocka
do pot dnia.

Kirowie, Kaukowie, Adahy iswiattogonce tak mocno ggreli we wsze pory, strony
i dzialy,ze Buta nagle trzasta i rozleciate.sRozpadta sina Bryk i Bryje

(Grud i Gling), a z jej wrtrza trysrto snopem iskier zlepiszcZaviatowitowe

- Péwiatto (Kir), ktore uszto w Gib. Bryta i Bryja rozlecialy si od siebie, w
r&nych kierunkach i teraz Kaukowie nie moglk jutrzyma wszystkiego w swoich
kkach. Poniewazadne z nich nie zamierzato gisic, musieli s¢ rozmnay¢.
Kaukowie zawarli krotki rozejm, w czasi@kggo sptodzili i wydali nawiat

swych czterdzéeioro dzieci - Jednogtowych.

Byto to dwakré po osienZywiotdw i dwakra po tuzin Mocy. Potowa Bogdéw
Jednogtowych miata cechy po Pramaci-Biatlzieo z& potowa po
Praécu-CzarnogtowieZywiotowie i Moce rzucili s¢ razem ze swymi rodzicami ku
Ziemi powstatej z Bryji, Zaviatom-Weli powstatej z Bryty i Niebu, ktére nasiat
ze ziczenia dotychczasowych NiebiosowsRattem-Kirem w jednég lita niczym
zwierciadto. BOj o panowanie nagiatem rozgorzat z noasita.

Bogowie Mocy (Wielkomoce) Przgpwie i Mokosze pognali za umylkaymi ku
Pierwnicy Ziemi i Wela. Przepdtowie pochwycili je w swoje sieci, a ngphie z
Mokoszami zkczyli je kirem, welonem i bajutkanymi w jednold materg
wszeckwiata, takze przestaly sioddal&. Dazbogowie Zywioty $wiatta i Nieba)
oraz Weselowie (Moce gaiatow) i tadowie (Moce Pordku Rzeczy) utayli w
naleytym porazdku warstwy niebiaskie, od Najdalszego Nieba przez Niebo
Gtbokie i Wysokie, ktére wszystkieadzyli teczowymi mostami z poviatta.
Dabogowie nacigreli tez wykute przez Swarogow Sklepienie Niebieskie nashii
czymc z niego Niebo Niskie.

Simowie pokryli Zieng ladami, Strzybogowie otoczyli jpowietrzem. Biatoboga
podczas bijatyki trzagka w plecy Czarnogtowa i ten wyplut ukryte padykiem
bryiki, przez co powstaty na Ziemh&uchy gorskie z twardej skaty. Sporowie
uczynili zalg w bagnach, Witowie nasadzili puszcze $@liw nie zwierzyr.
Wtedy Perun rozgibrzuch Siemi i Wodowie wydobyli sina powierzchri
zalewajc wszystko, take nieliczne tylko géry wystawaty ponad Przedmorze.
Podobna bitwa toczytae Wek. Jej krawedzie Bialoboga zabrudzita buyj

ktérej petno schowata za paznokciami. Cagldw ttukt ja po palcach, by paita
skraj Z&wiatoéw i wtedy bryja trysgta spod paznokci Pramaci na ssodek. Na



Weli Wodowie nie wydobyli sitak tatwo z putapki twardych skat, i w zygku z
tym powstat tam jedead - wsposrodkowa wyspa (z bryji Biatolz@j) zwana Nivy,
a otoczytg gicboki na dziesitki kilometréw paréw zwany Nawi Ze wzgdrz Niwy
na dno Nawi sphgia Rzeka Rzek -@ica. Z czasem Niwzamieszkali Bogowie,
zd Naw przeznaczono umartym. Ale byto tozdiyp&niej.

Taka sama straszliwa bitwa toczytasivtadanie Niebem. Swarogowie palili
zywym ogniem przeciwnikdéw, Morowie siali zakaizzniszczenie, Perunowie
przeszywali wrogow oszczepami-btyskawicasiedj ich mieczami gromow,
rozptatywali siekierami piorunéw. Strzybege rozpdzali walcace przeciw nim
zasipy Wodow dujc straszliwym, garcym wichrem.

Jednake i ta krwawa potyczka, w trakcie ktorej Jednogteielkobogowie
scierali sk ze soh i zndéw na przemiaratzyli, by wyda& potomstwo (Matobogéw),
ktore by ku nim przechylito szatwycigstwa, nie przyniosta rozstrzygeia. Co
prawda Kaukowie i ich dlahy opadli z sit, a zaraz potem Kirowie i ich
swiattogaace oddalili s¢ na ptaskowy zwany Réwni Welaiska, gdzie osiedli i
wyhczyli sie z dalszej walki, aléadna z Mocy nkaden ZZywiotdw nie mogt
zapanowasamodzielnie nad wszyswiatem.

Zawarto kolejny rozejm, poniewevszyscy czuli s wycienczeni bojem. Bogowie
Zywiotéw i Bogowie Mocy zgromadzeni teraz w dzieeiu stronnictwach usiedli na
Réwni, u dziewgciu ognisk, radzc co dalej pocx i knujac plany przeciw sobie.
Uradzonoze korzystajc z nigmiertelnej materii jak Swiatowit zostawit w

r&nych postaciach po wszyéwiecie nim s¢ zawit w Ktodz, trzeba uksztatéi
Potwory. Tak tezrobiono.

Powstato Dziewt Potworow, ktore miaty wspomatywioty i Moce w rozstrzygriciu
walki. Jednate Jednogtowi przecenili swoje mlvosci. Potwory wymkety si¢
spod ich kontroli i rozpoely miedzy sola niszczycielsk bitwe. Trzy z nich
toczyly Bitwe o Ziemk, trzy Bitwe 0 Wek, z& trzy pozostate Bitw o Niebo.

swiat byt w trakcie tych bitew obracany w perzya ptkne dzieta Bogow
zamienity €1 w proch. Ziemia zostata zrujnowana, Welazeakamienita siw
pobojowisko, a Niebo ledwo trzymatg kupy. Bogowie ponosili nieustannie
wielkie straty. Boruta stracit oko i na zze okulat, Czsnota o maty wios nie
rozsypata sina kawatki, z czterdzieiorga dzieci Chorsa ocalato tylko dwoje,
dziewgciu synéw Swaroga zostato gaotych, jeden z Potwordow vgirt tez lewy bok
Chorsiny, Prawic stracit jeglncke.

Sklepienie Niskiego Nieba nad Zigrtizymato s¢ na drzewie wyrastagym z
wierzchotka Gory Trzygtaw, nazywanym QGsiRozostate nieba trzymahesia
Przyporze Pierwni (Niebo Najdalsze), Gdzie Gkbi (Niebo Gtbokie) i StGarze
Niebieskim (Niebo Wysokie). Potwory w zapetaniu paeraty £czowe mosty,
rzucaty w siebie twuchami gorskimi, wypijaty morza, rozbijaty gwiazdydy
zacgly tama kolejne Drzewawiata i Niebo popkato grazac catkowitym
zawaleniem, a #gacy sk ze strachu Jednogtowi przycugirv Legowisku na
cyplu Trzygtawia, przypomiregg raczej robactwo nipotznych wiadcow, po raz
pierwszy od poatku stworzenigwiatowit opucit Ktodz by ratowd od upadku
swoje dzieto. Na szgxie Jednogtowi nie potrafili uczy@iPotwordw
nigmiertelnymi, chd taki byt ich zamiarswiatowit pozbawiajc ich innych

gtéwni (gtow i obliczy) pozbawit ich bowiendpowiednich mocy stworczych. RKi
temu Potwory, cltovieczne, byhémiertelne i dato sije zabé, rozerwa ich

ciala, a z ciat tych uczyninne wieczne stworzenigwiatowit na wiasnych
barkach podtrzymat cate Niebo, a Potwordmgait tby, po czym zlecit
Jednogtowym by natychmiast rozszarpali gteasci po Potworach na wiele
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kawatkow. Czterdzéeioro Jednogtowych Wielkobogéw i Matobogowie, ich
czterdzigioro gémioro dzieci, rzucito & ochoczo do tej pracy pragnwymaza

swe winy. kkano s¢ okrutnie gniewu Boga Bogdéw pagtajac, co uczynit ze swymi
pierworodnymi synami Zniczami.

Przypor, Gwoézd, Stér i Osica byty czterema kawatkami dawnego Wsgariata,
ktory s¢ swiatowitowi kiedy potamat. W ciele jednego z Potwordw, olbrzyma
swiatogora zwanego Podbodjem znalazhskze fragment owego Wsporu. Dlatego Bég
Bogow szkielet Podboja wbit w RowrWeli, przez co powstaty tam wysokie gory i
szczyt zwany Wierchem Weli, a z glowy tégmwora wyrosto nowe Drzewaviata -
Wierzcha, nazywanezt@Vierszhy lub Wiechy. Miato trzy konary, lecz cztery
wierzchotki i na nich opartogsieraz Cate Niebo. Drzewo pokryta srebrnymi
[8¢mi, zakwitto biatym kwieciem i wydato ztote owockuzyczanie widz w
Wierszbie Jabtkath a w jej owocach Ziote Jabtka, Polanie wdidlYierzby a owoce
mag za Ztote Gruszki, Mazowie widZ’otrojny Dib-Jawor-Osik a owoce maj za
ZtoteZotedzie, Chorwaci prawio Trdjjodle, jeszcze inni o Trojsoie lub o

Potréjnej Morwie).

Jednogtowi dobraligparami i rozerwali Potwory na OsiemdzigsiOsiem

czsci. Kazda para uksztaitcita ze swychegéei odmienny rod Przedstworzow
ztaony z czwdrki, lub pitki Bogunéw dz Boginek. Przedstworzowie stalksi
poronnymi dzi@mi owych par boskich, jakee nie zostali poezi ptciowo i nie

byli nigmiertelni. Tak narodzeni Przedstworze zostali shigdogéw i ich
pomocnikami w ziemskich, wékkich oraz niebigskich pracach. Nazwano ich
Przedstworzami z kilku powodow: po pierwppsvstali podczas Bitwy o Przestworza
(Niebo, Wed i Ziemig), po drugie powstali w przestworzach, po trzecistali
przepotworzeni z ciat Potworow, po czwatigorzeni ¢kami Jednogtowych. W tej
postaci dotrwali do kolejnej wojny, WojnyKdag. Wtedy dopiero zostali
Ustokrotnieni. Zabieg ten, dokonany réwrpezez Jednogtowych, nadat im
dzisiejsze rozmiary i sprawie ich liczba wzrosta stokrotnie a ¢hznacznie

st przez to pomniejszyli, ich sity rownigopowaznie wzrosty. Od tego momentu
zacgto ich nazywa Stworzami. Wtedy wikmnie Stworze przyli posta i wymiary,
jakie maj do dzisiaj.

Gdy z Potworow powstali Przedstwofgneatowit ustalit nowy porzdek, dokonat
podziatu Niw midzy Bogow i dat im taje, by znaczyli nimi swoje ¢zg i wiosci.
Zakazat ktotni, ustanowit zwierzchnictwor®ea nadZywiotami, oraz Prowego nad
Mocami, i nakazat upardkowanie Przestworzy po zaistniatych zniszczenidgm
sposobem narodzityesiv swym dzisiejszym ksztatcie Przestworza, jak i
Przedstworzowie pogz z Potworow, ktorzy przemieniligpdzniej w Stworze.
swiatowit uspokojony uteonym poradkiem zamkat si¢ ponownie w Kiod, lecz jego
polecenia zostaty potem ztamane i znéw weikaiwojna.

KONIEC ROZD¥.U



O przemianie Przedstworzow w Stworze i daimach Zduszow.

Po Wojnie O Bgtnastat bardzo krotki czas pokoju. Przez chwdawato s, ze
Swiatowit maze odpoczywéaw Kiddzi nie kkajac sk 0 cal@é swego dzieta. W tym
wianie czasie, hiiego odpoczynku, z Wiechciagfu gahzek Wierzchy zwgzanych
w rézg, ktéra sic Bog Bogow szorowat, obcierat éwiczat w kapieli) powstali
Ludzie. Ludzie narodziligz hodowli Kaukow, ktérzy porwali wyrzucony przez
Swiatowita Wieché i, wpierw st jak zwykle pobiwszy, potamali gatki na

patyki, a potem doszli do zgody i razemagladli owe patyki w zagon na
welaskiej Rowni. Czarnogtéw i Bialoboga podlewalisuprave przez cat
welaska noc, a nad ranem zerwali to, co wyrosto. Chcietzatkowo uczyné z
Ludzi swoich pomocnikéw, ale okazate, se przez chwi nieuwagi Prarodzicow
zakradt sina zagon tuprzedswitem zawistny Bog Zagtady i Zarazy - Mor, i
podlat uprae Czarm, Woda (Woda smierci) ze swego Czarnegoddta. Jako
smiertelnicy, Ludzie nie mogli pozostaa Weli i stacono ich na Ziengi, w

Kolikg. Koliba byta wec pierwsa ojczyzry Plemienia, a Pler@inazwano w kacu
Zerywanami, jakee zostali zerwani przez Boga Bogow z Wierszby, matadw byli
zerwani przez Kaukéw z boskiego zagonu éarR, p&niej zrzucono ich z Weli
przez co zerwali z miejscem swych narodaakoniec zazerwali take z

Kolita, wypedzeni przez Bogéw, gdy z pychy sprzeciwilj gih panowaniu i
rozptali Wojng O Taje.

Zaraz po narodzinach Ludzi i ich upadku elihicdzy Bogami nastaty poviae
spory o wtadanie zdymi rzeczami. Ztamano padek ustanowiony przez
swiatowita, w zapamitaniu podeptano i zlekcewano jego zalecenia. Wybuchta
kolejna wojna, Wojna O Kg, ktora byta jeszcze gorsza mioprzednia Wojna O
Butk.

Do pierwszej bitwy doszto u Wielkiego Odrasna przeiczy Rowni, gdzie Bogowie



nie

zeszli st nastpnego wieczora po odeju swiatowita. Wielkie Ognisko, zwane

odiad Ogniem Ogni rozpalit na Réwni sawiatowit, kiedy ustanawiat nowy fad i
przydzielat Bogom taje. Wtedy wszyscy zebwasiedli dookota ognia w
przypadkowym pogzlku. Teraz, gdy Boga Bogow zabrakto, nie moglimrozumieé
co do kolejnexi. BogowieZywiotdw uwazali, ze to im s¢ nalezy miejsce przy

samym ogniu, w najuegzym Kregu. Bogowie Wielkich Mocy (Wielkobogowie Mocy)

godzili st z tym i rozgorzata sprzeczka na temagm@ci, starszéstwa i tym
podobnych rzeczy. Tymczasem Majavioty cichaczem zajy Drugi Krag, chac by
blisko rodzicow. Tym sposobem Moce zostagchngte w Trzeci i Czwarty Kaqg,
daleko od Ognia. Weles i Nyja, najbardzegpdli w tym sporze, rozerwali

pietcien zespolonych Bogowywiotow i przepchgli sie ku ognisku tratujc co
poniektorych. Pogireli za soly Mora z Marzana (Moce Zagtady, Zarazy, Stam

i Zapomnienia), Podaga z Pog@¢Bostwa Drogi, Podrdy, Zgody, Pogody i
Spokoju-Pogodzenia) oraz Roda z Rwod (Bogdéw Narodzin, M§li, Prawdy i Rodu).
WtedyZywiotom udato s ponownie zespdlii cztery rody bogdéw Mocy zostaty
odcite od reszty. Od sprzeczki przyszto gkaczyndéw sprowokowanych przez
Welesa i Roda. Réana popchria w trakcie szamotaniny przez Swarpadta do
ognia i cata skora procz stop i lewej pgiargednej chwili jej sczerniata. Od

tego czasu stataz$8oginia 0 Czarnej Skorze. Jej dzieci, ZatGRada-Rodzica
rzucity s na pomoc matce, a za nimi ruszyli pozostali BogoMiocy. W Bitwie O
Miejsce, ktora nie przyniosta rozstrzygna, Bogowie stratowali OgieOgni i 0
mato co catkiem przez nich nie zagast.

W Wojnie O Kag wzigli udziat wszyscy Jednogtowi, Kirowie, Kaukowie sayscy
ich pomocnicy: Adahy,swiattogaice | Przedstworze. Pod koniec, z braku
wojownikow, powotano gecatkiem nowe byty sgodd ludzi umartych - tych
wignie, wywodzcych sé z dusz zmartych nazwano Zduszami.

Po pierwszej bitwie przyszty ngshe: O Miesice, O Ma&ci, O Miana, O Moc (Moc
radzenia ludmi), O Mnaznaos¢ i O Miare. Druga bitwe, O Miesace, rozptali

rownie Welesowie. Wpierw Jednogtowi przemcmdebrali panowanie nad migsami
Bogom Stron i P6r. Statlazgb za namow Sporéw (Béstw Powodzenia i Obfim),
ktorzy twierdzilize Kirowie @ zbyt zagci porami roku, stronangwiata i w

0gOle miarami czasu, przez co zaniedbaleinie miesice i te nie przynosz
naleytego paytku. Perunowie, Swarogowie i Wodowie dalj &two przekong
Strzybogom byto obgpe co st stanie z Trzynastoma BRmai-Miesiacami, Simowie
zd, a wiaciwie Siem, obawiali sitylko, zeby po stronie Kiréw nie stal

Kaukowie. Jedynie @BhOg zdecydowanie sprzeciwiat girzeds¢wzieciu, bopc sk

ze wyniknie z niego nieszegcie.

Okrzykn¢to go tchorzem, lecz waavszy pod uwag zastrzeenia Siemi postanowiono
dla wzmocnienia pojedfaic z Mocami i uderz§ razem. Trzeba édyto d& Bogom
Mocy w zamian za wsparcie. Uradzon@ayie pkcioma z miesicy beda wiada
Moce. Z takim poselstwem ruszyt Perun kuni®ku Mocy. Rod oponowat bardzo
przeciw wspolnemu dziataniu i dawat za tag swoj czarnoskés

siostg-matzonke Razdare poszkodowastak fatalnie w poprzedniej potyczce.
Przewayt wspolny gtos Kupaly i Welesa, magjych zwykle w kadej sprawie
odmienne zdanie. Uznano ich solidarne poeaa dobry znak. Na dodatek Perun
przyrzekt Wielkobogom Mocy opréczpiu miesecy takze miejsce w drugim kgu
wokot Ognia. Uderzonoswicie i po dtugiej, wyczerpagej bitwie odebrano Kirom
panowanie nad migasami. Zaraz po zwyestwie, gdy przyszito do podziatu tupdw,
Perun zupetnie pominVelesa, a oburzona tym faktem Nyja retzimu pieg



swaog kosa. Trysreta boska krew, zrobito sizamieszanie | wybuchta nowa bitwa,
tym razem mgdzy zwyckzcami. Kirowie sprobowali wtedy raz jeszcze odélmaoje
wiadztwo, ale Czarnogtéw i Biatoboga icle poparli. Tak wic miesiace zostaty
przy Jednogtowych, Peron miat jedilizne wiccej, a wswiecie rosto

zamieszanie. Teraz najpierw szty MiesiZywiotdw, po nich z& Miesiace
pochwycone w boju przez Moce, a na dodetekolejnc¢ nie zgadzata siz
porami zasiewOw, wschodzenia ziarna, zlwordy spoczynku, ustalanymi przez
Kirow.

Trzecia bitwa wybuchta O Mg, czyli Barwy. Ta dotyczyta gtdwnie Kaukow,
Czarnogtowa i Biatobogi, ktérzy wiadali cdma spérdéd waznych barw oraz Kirow.
Maci byta wprost niezliczona ikg, ale tytko siedem z nich miato wielkvag::
biata, czarna, niebieska, czerwortdta, ztota i srebrna. Bial czarny

wiadali Kaukowie, Zaztota, srebrm, czerwon i niebiesk Kirowie. Tylko Dazbdg
posiadat wana, z6tta mas¢. Po r@nych podstpach i zmiennych kolejach bitew
take i tym razem nie doszto do ustalesnsinego rozglnego tadu, a tylko
powgkszono beztad. W wyniku bitwy Kaukowie nie utraciitkowicie panowania
nad biel i czerni, ale od tego momentu tak Weles wzjt czary maé, a

Strzybog i Dzbog ma¢ biak. Zywioty wyrwaty Kirom maé srebrn i ztota, po
czym rozdzielity te barwy rulzy siebie sprawiag, ze inne zdobyte przez nich w
bitwie barwy nabraty blasku, staty gaskrawe swietliste. Kirom udato si

utrzymaé barwe niebiesk i czerwon, jak rowniez zdoby na Dabogachzoita i
whczy¢ w swe panowanie zielgposiadan poprzednio wydcznie przez Witdw. Ggé
z0ktej maci wykradt Kirom Makosz, og¢ czerwieni zabrat im Kupata. Z kolei
niemal puste puzderko patci wykradt Makoszom Przegl, a jegozona Phtwa
zdobyta takie same niemal puste pudio pscntaerwonej od Kupaty. &
powstata catkiem nowa Kégprzephtowa-pomaraczowa. Zapanowat przeto w materii
barw zart, z ktérym nawet pfiej byto sobie trudno poradzi ktérego skutki

% widoczne do dai

Jeszczestdobrze nie zakirzyta Bitwa O M4ci, gdy rozpoca# sie kolejny spér,
ktéry doprowadzit do Bitwy O Miana (czylyluty) bedacej w istocie bitw o
granice Niw i kompetencje pagdzy Jednogtowymi.

Rodowie uwali sic za Panow Narodzin, a aat niwe za s wytaczm wiasnag.
Tymczasem Kupatowie stwierdzite zaréd bierze s¢ z mitosci lub zadzy, a
wynikiem narodzin nowej osoby czy pomys&stjnowa mité¢ lub kolejne
namgtnosci. Rodowie nie chcieli oddaani kawatka swej niwy po dobrej woli,
wkc Kupatowie odebrali im go przemodPodobnych sporéw wytonitogshagle o
wiele wgcej. Pogoda postanowita odebiBtrzybogom wtadanie Dobrym Powietrzem i
Powiewamislakwa rzucita st na Perperupninie mogc sk pogodzt z utrat
wykradzionych jej podgtem przez tamtChmur, Morowie ktocili s§ z Welesami o
wiadanie Zagtag Zaswiatem,smiercia i Zapomnieniem. Chorsowie, Przefowie,
Rodowie i Ltadowie starligo wiadanie niwami Wiedzy, Pardku, Tajemnicy,
Wiary i Rozumu. Dziewanna postanowita wydrzadzie-tagodzie Kraigtowow.
Zacely si¢ takze swary wewatrz rodow. Wkrotce doszto do powszechnej bitwy,
ktéra doprowadzitawiat na krawedz rozktadu przez pomieszanie kompetencji
bogow.

Przyszia pta bitwa, O Moc Wiadania Lughi. Tu wszystkieZywioty zespolity s¢
przeciw Bogom Mocy, usiag ich odsua¢ od panowania nad lachi. Zamieszanie
stgneto szczytu, a wadnej materii nikt nie potrafit ogjna¢ przewagi nad

innymi. Brakowato jutylko tego,zeby dzieci wystpity przeciw rodzicom

prébujc ich zabé, lub wyrzucé z ich domow i niw.



Po pitej przyszta sz6sta bitwa i stat@ $0 najgorsze. Mat&ywioty i Mate

Moce wysipity razem przeciw wszystkim Wielkobogom walczo Mnaznosé, ktorej im
odmaowiono. Z ich cielesnego obcowaniadny sol nie rodzity s¢ dzieci. Mieli
dzieci ze Smokam¥imijami, zeswiattogaicami i Boginkami oraz Bogunami, ale ci
wszyscy jako zaledwie boscy pomocnicy wyalawaswiat chimery albo stabeuszy.
Matobogowie mieli tepotomstwo z Lugmi, ale ci - ché byli krélami, wieszczami

i wytdzami jakasmiertelnicy nie mogli zasiada bogami w Kegu na Rowni. Taka
byta wola Boga Bogow, lecz Matobogowie kigani ztacia i zawicia rzucili sie
przeciw swym rodzicom.

Ostatnia z Siedmiu Bitew w Wojnie Odgrdotyczyta Miary, czyli Kotacza Wiekow.
Dzielili go médzy sola Wielkobogowie. Kto spoywat w danym roku Kotacz, ten
wiadat tym rokiem w Kigu nastpujacych po sobie lat. Kotacz Wiekow spadzony
byt z welaskich zbé& dapcych temu, kto je spyt, Wieczra Miodosé¢, Wieszcza
Madros¢ | Wielka Moc. By maze to byto przyczya, dla ktérej Wielkobogowie
zazdrénie strzegli tajemnicy wypieku Kotacza. Jak wddae chodzito jedynie o
Miak Czasu, ale i MiarMadrosci oraz Miak Sity. Matobogowie chcieli nie tylko
doréwnéarodzicom, lecz zaf ich pozycg, dlatego i ta bitwa byta w pewnym
sensie bitwo Miejsce w Kegu. Byt to najwaniejszy i najo¢zszy boj catej

wojny. Zjednoczeni Matobogowie nie byli dak sprytni, ani radrzy jak

zespoleni Wielkobogowie, jedri@kprzywy.szali tamtych si i nie znagca leku
odwag, z ktérej brato si wielkie zdecydowanie ich dziataGdy pozycje
WielkichZywiotéw i Mocy byly powanie zagraone i zbliat sk nieuchronnie
szturm na Dwér Spordéw, gdzie spoczywat Kp}derun z Prowem w przebiegty
sposob odebrali Matobogom &taych im Przedstworzow. Ci nie zrezygnowali jednak
z ataku, lecz zdesperowanigskli w Zaswiaty. Najpierw do Nawi
ZmartwychwstecOw zwanej Zalga, a potem gibiej, w Naw Smocz czyli Piekto,
skd dobyli dusze najwkszych okrutnikow i zbGjcow i tchti je w trupie ciata.

W ten sposob powstata wielka armia Sit Giefni, ztozona z 64 tysicy Zduszow.

Z Zawiatow wyleglty Wampiry, Lepiry, Martwce, PrzezkosBjiesy, Stroska,
Skrzadta, Dybuki, Upiory, Wilkotaki, Wiethy, Strzygi, i w bojowym szyku
ustawity si na Niebieskim Polu gotowe do walki. Na ich czeébdndi Perunic,
Swarayc i Wiad.

Przerzeni Wielkobogowie zebrali na StokrotnychKach, w pobltu Dworu Sporéw,
wszystkich Przedstworzow. Tu zakopano icstekrotnie sporga glely i

podlewano obficigywa Wody ze Studni Roda. Wkrétce zidego zakopanego
Przedstworza wyrosto sto okazatych kwiatbgtu biatych ptatkach. Byty to
Stokrocie. Gdygki rozpekty sig, wyskoczyta z kadego Boginka lub Bogun. Tak
narodzili sj Stworzowie. Byli o wiele mniejszych rozmiaréwzriRrzedstworzowie,
ale byto ich sto razy waej i mieli taky samy moc jak ich poprzednicy.

Najszybciej jak to byto nibwe utozono bojowe szyki i prowadzeni przez Peruna,
taa-Lagod, i Dziewanr Stworze opscili ustara biatym kwieciem ke Stokrotr,
na ktorej dokonatogUstokrotnienie.

Na Niebieskim Polu stely przeciw sobie dwie pegi dosiadajce niebiaskich i
welaskich wierzchowcow: 64-tystzna armia Zawiatow ztazona ze Zduszow i
Matobogoéw, i prawie 32-tygizne zaspy Welan ziaone ze Stworzéw i
Wielkobogow. Kiedy doszto do starcia, zesty sk Niebiosy. Zatrzsta sé

zaraz potem Wela, gdy spadli nanimpetem sczepieni wmiertelnym zmaganiu,

i kia w trzech miejscach. Zadygotata Niwa i Nawies za Wierchu wzruszyta

st Ktodz swiatowita pchngta z posady. Konary Wiechy pagy trzeszczé, a

Ztote Jabtka pospadaty na teamiczym strasnicte niewidzialm reka klejnoty.
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Cate Niebo zachwiatoesiv posadach géac powtornym zawaleniem.
Wtedyswiatowit po raz drugi od Stworzendaiata opycit Ktodz i rozdzielit
zwanionych. Jednak nie byt jutak tagodny jak poprzednio. Wielu zostato
ukaranych, wielu pozbawionych zdobyczy,lwrmusiato odb¥ srogie pokuty i
gsto st ttumaczy, wielu utracito swe miejsce w Kgu. Dwo jednak Bég Bogow
zostawit w nowym ksztaicie uznajze wida jest odpowiedniejszy dla
Jednogtowych, Stworzow i Ludzi. Pozostaweitprzy zyciu Zduszow, by
zrownowayli swiat. Uznat,ze skoro zostali pogzi sa widat potrzebni. Odid

stali s} oni rodzajem kary dla Bogow oraz ludzi. Od tanctejvili bowiem jest
wiele zta nawiecie, a we wszystkim ztym Zdusze maazaglce i § zawzkci
przeciwZywym.

Gdyby Wielkobogowie nie walczyli ze ZdusZzameustannie i cztery razy do roku
nie wypowiadali im Wielkiej Bitwy, namagtoby sk tyle zta,ze wszystko ju
dawno obrocitoby siw rozsypk. (Wielkie Bitwy i Dzikie Lowy mag miejsce
medzy 20-26 marca, 20-26 czerwca, 20-26 ek oraz 20-26 grudnia).

KONIEC ROZD¥.U

Opisanie Stworzéw



Bogunowie i Boginki tworzosiemdziesit osiem rodzin, réniacych s¢ wyraznie
midzy soly i przypisanych do tnych domen i nivéwiata. Jako stacy Zywiotom
i Mocom nie majciagtego, jednowymiarowego stosunku do ludzi, ni€lls nich
ani dobrzy anili, nie 3 im ani zdecydowanie przychylni, aniztbezwzgtdnie
wrodzy. Ich dziatanie wobec cztowieka zgled zamiarow Bogow. §ednak pewne
zasady, ktorych nalgw obcowaniu ze Stworzami przestrzégasli nie chce st
mie€ powanych trudndéci. Przede wszystkim Bogunowie i Bogunki nie znpsgly
kt@ im wchodzi w drog, albo gdy usituje je podpatrze taki cztek jest

powanie zagraony. Ktas kto rozeznaje giw miar dobrze w otaczagym go
Swiecie i dziatagcych na sitach rzadko staje w poprzek dziataniom Stworzow
Bogow, jest wic raczej bezpieczny. Zdarza gednak wzyciu, iz cztowiek musi
stanc¢ naprzeciw pafgi, albo przypadkiem znajdziegsiv oku burzy. Wtedy
przydé sic moga dziatania magicznérodki czarowne, zaktia odczyniajce,
czarodziejskie ziotazywane jako Wiéce, napary, nalewki, ndai, réznorakie
amulety umieszczane na ciele jako naszyfteknosza nazwe pawzu) albo
woreczki (te zwie sipo stowiasku kaptorgami), a tak liczne, specjalne
sposoby pogtowania, chronice przed gniewem bostw i ich pomocnikéw,
uosabiarych najdrobniejsze nawet sity przyrody.

Bogunow i Boginki mma z grubsza podziélna opiekunéweywiotu Nieba, Ognia,
Wody, Powietrza, Sporu i Ziemi, opiekunédl,R.asu i Dzikiej Zwierzyny, Upraw,
Stad, Domu, Rodu i Plemienia, Losu (zwanegatarostowiaskuzrzebem, bytem
lub dad), Skarbow i Kopalin, Mitéci i Zadzy, Cnét, Prawd oraz tadu, duchy
Pogody, duchy Kstycowe, a take zwiastunow i nosicieli Chorobysmierci.
Rozgraniczenia te nig zawsze do kiica ostre. Na przyktad bostwa Pogody s
bliskie wkadcom Powietrza i Wiatrow,s4aoginki Narodzin spetniajpodobne
funkcje jak straiczki Losu, narodziny splatagic ze sprawami Mitéci i

Zadzy, a te § zndw zhczone zywiotem Wody kedacej symbolem ptodniwi.
Podobnie zachoglna siebie miejscami kompetencje innych Stworzdws nigdy
st w petni nie pokrywaj.

Wszystkie Stworze mamocno okrélona post&, o ktdrej mana by powiedzig iz
jest to podstawowy ksztalt, w jaking sijako sity natury - uzewgtrzniaja.
Bogunowie i Boginki potrafibowiem przyj¢ kazda dowolm posté, lub nawet sta
st niewidzialnymi na czas jakijednak wymaga to od nich wysitku i wragaio
swego podstawowego wydl zaraz, gdy tylko jest to mlowve. Ludziom ukazyj sie
najczsciej w owej podstawowej formie. Dagsviec Stworze podzietina takie,
ktére maj swa gtowrg forme zwierzca, takie ktore maj ksztatt ludzki, albo te
takie o postaci nieoktenej. Z kolei Bogunowie i Boginki o ksztattach kldch
mog by¢ rozmiarow zwyktego cztowieka, olbrzyma (co jesBtowian bardzo
rzadkie), cztowieka kartowatego, albd teogy by¢ catkiem mate (wysolkswi 7
centymetrow i mniej). Wod Stworzy kartowatych mimma znow wydzieli dwa typy: o
zwyczajnych proporcjach ciata i drugi, eprioporcjonalnie di glowa. Kazda z
rodzin Stworzow i sie od innych wieloma zewttrznymi cechami, najezciej
fantastycznymi, szczegoétami stroju i miajs¢ ukazywania giczy bytowania.

W dalszym agu tej pracy damy szczegbtowe opisy faz wszystkich rodzin
Bogunow i Boginek, jak rowniesposoby pogpowania z nimi na wypadek spotkania,
w razie ich zidiwej dziatalngci wzgledem nas, czy feotwartej napsci.

Powiemy, jak te drobne sity Natury utag@gdoiswot, a nawet uwizi¢ i zaprac

do dziala na nasz korzys¢, lub jak je bezpiecznie o, stosugc zyciowa

madros¢ | magk.



Warto jeszcze doélaze pame¢ o owych Boginkach i Bogunach zachowakawsi
r&nych krajach w rozmaitym stopniu. €to hczy ona narody dzisiaj
geograficznie odlegte, lecz dawniej stangeiwspodlnat plemienn. Cz$¢
wierzé obejmuje do dZicaly obszar Stowisszczyzny i kraje BattowSwiadczy to
o ich prastarych korzeniach i wielkiej, p@ajacej przetrwaé trzy i pot
tysaca lat, sile.
Oto pay etnograficznych przyktadéw dotygzych Bogundéw i Boginek.
Rusalki: $ dzi$ najlepiej pamjtane przez Matorusow i Biatorusindw, czyli
potomkow dawnych potudniowych Budynow. Daikany znaj Matopolanie, Stowacy i
Czesi - potomkowie dawnych Nuréw, Chobat@hichoty przetrwaty u Liyczan,
potomkow zachodnich Lugiow-tugow. Patnd Lamjach-Lojmach najlepiej zachowali
Podolanie, Biatorusini wywoslzy sk z odtamu zachodnich Budynow, oraz Litwini i
totysze pochodzy od Ostow-Aistow dacych Battami. Wity g dzi§ najlepigj
znane Serbom, Chorwatom i Butgarom, kt&@zgpadkobiercami zmieszanych ludow
Sorbomazdéw, Nurdw i Antéw-Mbw oraz Czarnosierrmgnych-Burow (Sklawendw).
Pamg¢ o Narecznicach zachowali Butgarzy (dawni AntowiettWie), a pod innymi
nazwami: Ofnicy - Basniacy, Czarnogorcy i Macedozycy (dawni Sklaweni),
Sjudenicy - Czesi, Chorwaci, Stowacy (Nui@wUdetnicy-Matorusowie i
Biatorusini (Budynowie), Rodzanicy - Polagizacy, Pomorzenie (dawni Lugiowie
i Wenedowie-\Wdowie). O Ptanetnikach, Chmurnikach, Obtoczycatchtawcach
moOwia
dzé Wielkopolanie i Matopolanie, Matorusowie i Mazovesee, jak i Chorwaci,
Stowécy, Czesi i Stowacydulacy kontynuatorami tradycji Lugiow, Mazow i Nurow.
O Laskowcach i lsaicach wiedz dzis najwiecej potomkowie pétnocnych i
wschodnich geti wielkiego szczepu Burow-Czarnosieegmych, czyli
Wielkorusowie. Tate wsrod Wielkorusow najlepiej zachowata sil tradycjakéw
domowych - Domowikow, Detkéw, Domowych Ddkaw, rozwingta w licznych
szczegotach. Pod postadibazat znane g te Stworze take Polakom (Mato- i
Wielkopolanom), w innych krajach ich komgratje pomieszaty sz rolami
Kraniakow, Skrzatow, Ktobukow itp. Atwory i Ktobukashajlepiej pamietane
przez Mazurdw, Litwindw, ale i Czechéw (Kudik), Pomorzenie i Wielkopolanie
nazywaj je Plunkami i mieszajich funkcje z funkg Skrzata. O Skarbkach
zachowata sitradycja tam gdzie dobywano skarby ziemi $haaku i w
Matopolsce. Opowsei 0 Wodnikach, Topielicach, Potudnicaéiuiczkach,
Nocnicach, Morach, Skrzatach, Newkach zy@ Balto-Stowiaszczyzny. List te
manaby kontynuowadtugo. Cz$¢ wierzen stowianskich zostata wchitogia przez
tradycje innych krajéw. Przez wschodniclemNcow, ktérzy zaji ziemie i
zasymilowali plemiona Wieletow (zachodnittadéw-Weneddw), Obodrzycéow,
Drzewian
i w duym stopniu Serbow, tayczan (czyli potudniowych \&dow, Sorbow i
Lugiéw-tugow), a tate na terenie Prus Wschodnich Prusémudzindw i Jawiegow
(Aistow-Ostow). Przez ¥grow, ktorzy zagli ziemie Slowian Pangskich. Przez
Rumunow na terenie Siedmiogrodu (Kraj SiedRodow), Motdawii i Wotoszy. Przez
Findw otaczagych Stowian od pétnocnego wschodu i przez naraatgKie z okolic
Uralu i potudniowo-wschodniego ki Europy (po Morze Kaspijskie i Kaukaz).
Na zakfaczenie naapi jeszcze jedna uwaga. Boginie i Bogow dkaesk jako
Panéw i Panie Waiskie. W odranieniu od nich Boginki (Bogunki) i Bogunow
nazywa giPannami (lub Parmigiami) i Pankami (Paniczami) Welskimi. Ogolnie
wszystkie bostwa zamieszieg Niebo i Z&wiaty nazywa si Welanami, Wetami lub
Niebianami. Zmarli nogpgolne miano Nawian (czyli mieszakaw Nawi, albo



Nieboszczykdw). Zataeie od Nawi, w jakiej pdmierci przebywaj, zwa sie: jesli

w Zatay - Zalaznicy, jesli w Nawi Smoczej (Piekle) - Piekielnicy,sew Nawi

Wiecznoszegliwej (Raju) - Rajcowie (Rajce), teli w Zaciszu (Nawi Ciszy) -

Ciszcy albo Czystowie. Potomstwo Stworzgrmymi Stworzami, Zduszami, Bogami

lub Ludmi nazywa si Boginiakami.

Bogunki i Bogunowie, jako po trzykrpoczci rekami Zywiotow i Mocy i jako ich

poronne dzieci, twoamizszy kg niebiaski, nie zasiadajna Réwni wraz z

Matobogami i gzwyktymi pomocnikami oraz stugami Bogdywiotdw i Bogdw-
Mocy.

Po raz pierwszy pogp ich jako Potwordow, zabitych naphie przezwiatowita;

po raz drugi jako Przedstworzow z kawati@a Potworow; po raz trzeci jako

Stworze wylgte na takach Stokrotnych ze stuptatnych kwiatow Stokroci.

W gruncie rzeczy Stworze sosobionymi najdrobniejszymi sitadwiata przyrody,

przejawami dziatania Natury, reprezentamntsznzegotowych praw Wszeghiata,

czyli inaczej - Niskmi Emanacjami Boga Bag&tanowi swite BogowZywiotow i

Bogow Mocy (Jednogtowych), tak samo jak¢@alvie s swita swiatowita, Azdahy

(Smoki Zmije-Znuje) s swita Kaukéw (Czarnogtowa i Biatobogi), ga

Swiattogaice stanowj otoczenie Bogow Stron i Por - Kiréw (Jaruny, Ragsza i

Kostromy).

KONIEC ROZD¥.U
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Starsi - czyli Kréle Stworzéw, oraz Bogikiazyli potomstwo Stworzow

Stworze, a wikgiwie ich Starsi, razem Zaviattogoicami shizacymi Bogom Kiru,
oraz z Adahami, czylZmijami i Smokami - stimcymi Bogom Dziatu, czuwajpoza
zwyktymi swymi zajciami takze nad poszczegolnymi dniami roku. Poniewlaien
Nowego Roku (a tak ostatni dzigé Starego Roku w latach przgshych) ma
szczegolne znaczenie, podlega opiecasfoh samemuywiatowitowi Gakzow
Swigtogtazy iswicgakzy). Z kolei Azdahy opiekuj sie innymi 26 dniami, a
Swiattogace take talky samy liczba dni. Tym sposobem pozostaje do opieki 312
dni w roku, czyli doktadnie tyle, ilugsharodzito Przedstworzy z
rozkawatkowanych Potworéw. Bogunowie-Praedszowie, ktdrzy zostali posadzeni
na Stukrotnejdce Spordow, i z ktérych przez roznemie wykgta sk cata reszta
ustokrotnionych Stworzy, mapieco odmienny wygh od reszty swych mtodszych
braci i siostr. Wygtaja starzej. W istocieasoni starsi od innych Stworzy, a

tamci pochodgzniejako z ich ciata. Nazywagsich Starszymi, a petgioni

pérod Bogundw i Boginek rglkrélow, w zwihzku z czym nazywa siich take
czasem Krélami. Ci wdaie Starsi Stworze opiekusic poszczegolnymi 312 dniami
roku, identycznie jak Jednogtowi Wielkobage opiekuj sic 13 miesacami (dzé

jw tylko 12 Br&mi Miesiacami).

W kadym Rodzie Stworzy jest trzech lub czterech Stanszyalenie od tego,

ilu wpierw byto Przedstworzy (trzech czyarech). § oni nie tylko starsi, ale

i nedrsi od pozostatych, bardziej stateczni, pomvazapobiegliwi. Starsi

opieky sie rodami i panuj nad nimi.

Ludziom bardzo rzadko udaje getkra¢ z Krolem ktéregé Rodu Stworzow, lecz
gdy to nagpi, mog Si¢ spodziewd, ze spotkanie owo nie zakozy st w Sposob
obogtny. Moze ono przyni& cztowiekowi bardzo wiele pytku, bogactwo
wszelkiego rodzajuyciowe powodzenie, auros¢ i spokojny byt tak na Tym, jak i
na Tamtyndwiecie. Maze tez jednak obrod sie przeciw niemu i skiczy¢ bardzo
zle. Na wynik spotkania zawsze ma wptyw to, jak awdzie dotychczasyli, co
wieda, jak sk obchodziti z innymi ludmi, czy czcili Bogéw, czy szanowali

Natug, odprawiali obrzdy; czy dbali o wszystko, co podlegato ich pieazy,
wszystko, caywe i czy nie szkodzili Matce Ziemi. Najgksze znaczenie dla
dobrego wyniku spotkania ze Starszym Stawrma jednak to, z czym dany cztowiek
do niego przychodzi i czego admczekuje.

Starsi Stworze myvyglad starych kobiet, gdy idzie o Boginki, lub dostajhy
starcéw, gdy chodzi o Bogunéw. Twarzegwajorane zmarszczkami, skor
wyschnita i obwish, wtosy siwe, bardziej wyblakie ubiory, a fakcz:sto

skromn, zelazry kororg na gtowie, lub pigicien z drogocennym kamieniem o
magicznych wkeiwosciach na palcu. Stworze posiagdtakze potomstwo. Odrnia
je to od Zduszow, ktorzyesiie rozmnaaja zwyktymi sposobami. Ich dzieci
pochodz ze zwihzkOw Boginek z Bogunami, ze zygkdw Stworzy z Bogami, jak
rownie z ich zwiazkow z ludmi. Wszystkie ich dzieciasskazone, tak jak

ludzie, ograniczeniami orémiertelnacia. $wiatowit juz po Wojnie O Bug
przykazat zanurzanie i skrapianie Czafoda kazdego dzieta Welan, by nigdyju
nie mogto powstaz boskiego dziatania édakiego, jak Potwory. jako pierwszych
dotknt jego rozkaz Ludzi, przez co zostali oni - jakoiertelnicy - sticeni z

Weli na Zienw, do Koliby. Boskie potomstwo powstate ze zmiesaaniudmi nie



ma cech zwyktych ludzi, lecz zawsze wyid sk jakims atrybutem, czym
nadzwyczajnym, ponadludzkim, co wyree wskazuje na boskie pochodzenie. W
zytach ksizat, wieszczow, wydzéw zawsze ptynie odrobina boskiej krwi, i ludzi
tych okréla sk mianem Bohaterow (Boga-tyréw).

Pomgdzy ludzmi zyje kilka rodzajow istot z pochodzeniagéziowo ludzkich,

ktére okréa sk réznymi nazwaniami dla lepszego odnienia ich od siebie.

Tak wg¢c potomstwo Bogow z Iuani (Boga z kobiet, albo Bogini z mzczyzm) zwie
st Pobogami. Z nich pochodkrolowie, nedrcy, wotchwowie zercy, wr@ki,
wieszczowie, ksigta, wielcy wojownicy mocarze i wgtize. Potomstwo Stworzy z
ludmi (Boginki z nezczym, lub Boguna ze zwyktkobiet) nazywa sj
Boginiakami. Rzadko wyrasig nich krélowie czy wodzowie, ¢&ciej pojedynszy,
samotni mocarze, dzicy i odi@wojowie, madrzy guélarze, znawcy rzeczy,
kkodzielnicy, czarownicy, zaklinacze, zamawiaczkeszczki, znachorzy,

wracze.

Trzeci rodzaj istot, to potomstwo zrodztylko z ludzi, ale porwane,

wykarmione i wychowane przez Boginki, lubgBinow, albo odmienione przez
tknecie reka Stworza jeszcze w kotysce. Tych nazywamy Odicaeni. § to ludzie
bardzo dziwni i samotni, a ich byt mamg przebieg. Jedno jest pewne: s

bardzo wrdiwi, cho¢ rzadko pomocni w czymkolwiek. Najgziej uchodz za
nawiedzonych.

Wiele Boginek nie ma zwyczaju wychowywasneego potomstwa i podrzuca wiasne
dzieci ludzkim matkom, ¢gto porywagc przy tym ich dziecko i zabijg je, by

nie stanowito zagrenia lub konkurenciji dla Boginiaka. Tych f@kczsto ludzie
nazywaj Odmieicami, ch@ sa to Boginiaki zrodzone ze Stworzy, albo ze Stwarzy
ludzi. Najczsciej swoje podrzutki zostawiudzkim matkom Czarcichy, Chaty,
Dziwaony, Krasawki-Feje, Morawki, Topielice, Brodziceanki, tojmy i Nocnice.
Wszystkie te Boginkiasztymi matkami i podrzucajswoje potomstwo rownie
samicom diych zwierat (niedzwiedzicom, wilczycom, lisicom, tatazicom,
lochom). Ze zwyktych dzieci czynDdmieacOw najczsciej Potudnice, Dziwgony,
Mamuny, Lénice, Wity, Jagi-ddze, Czarchichy, ktice i Matwy. Sporadycznie
czym to takze inne Boginki, jak IW satki, albo i Bogunowie: Kraaki, Plunki,
Chobotdy, Chochotdy, Czarty, Belty-BtudyaRetniki i Dusioty.

Z potomstwem tym naie sic obchodzt¢ bardzo dobrze, pagiowa ostraznie i braa
bae nie bé. Karmi¢ je trzeba do syta, ubigraie gorzej ni wlasne dzieci i

dawé duzo swobody. Boginiaki w starszym wieku chagegasnymisciezkami, s
harde, nieugfie, lecz bardzo odwae, zwinne i ctitne do kadego c¢zkiego
zadania, lub spetnienia czynéw przerastdj mazliwosci zwyktego cztowieka.
Kiedy Boginiak jest niemowlakiem, oseskiematym dzieckiem, spetnienie
wszystkich powinrigi wobec niego bywa bardzoggkie. Niektére z nich (na
przyktad potomstwo Chaly czy Wotota)tak zartoczneze trudno im nastarczy
nawet chleba, nie m&wio czym lepszym. Czasami abraj kore z drzew, zjadaj
niedojrzate owoce stiie warzyw i zielone zb@. Potomstwo BylicySkalnej Baby
ma z koleigce jak z kamienia, wszystko mu z nich leci, zwykigotazeniem

dtoni na blacie rozwala caty st6t i powaglwiele innych zniszcze Potomstwo
Morawek, Nawek, Skrybkéw-Matoludow, Szczekww, Wit, Lojm-Loskotnyc i wielu
innych jest z kolei zétiwe, nieznadne, krzykliwe i niepostuszne. Dzieci
Wichoréw, Beltéw, Mrugdw i Ogniaskaprysne i psotliwe, ani chwili na miejscu
nie sida. Wreszcie potomstwo paviczkach, Przypotudnicach, Putnikach, Swarkach
jest wielce obediwe i gryzie zzbami pie§ matki & do krwi, bo zby wyrzynaj

st u Boginiakéw nieraz juprzy urodzeniu.



31

Niestety kade uchybienie wobec potomstwa Boginki czy Bogunaqguuje jego
straszliw zemst, duzo gorsa, niz gdyby on sam ucierpiat. Matka zawsze
przecie ustyszy skargi ptacz wiasnego dziecka, ga zte traktowanie Boginiaka
nigdy nie uchodzi bezkarnie.

KONIEC ROZD.U

Opisanie Zduszow

Jak ju powiedziano wczaiej, Zdusze gczymé zupetnie innym ri Stworze.
Zduszegdemonami pochodzym i z dusz zmartych istot (nie tylko ludzi),
powotanymi dé powtdrnego bytowania ziemgkig sposob niezwykly - pod
przymusem, z wcieleniem w ciato trupie,calp ciato niewtasne, wyczarowane, lub
W jwz zamieszkate przez iardusz ciato zywej istoty. Nieraz zmarlacy owi
przebywaj micdzy ludzmi przyoblekajc sk w pozorzywego jestestwa tak
doskonaleze nietatwo ich odrini¢ od zwyczajnego, prawdziwig/wego cztowieka.
Kiedy indziej, nie kipujac sk, przeraaja swym trupim wygidem lub przybieraj
poczwarg posta&, zamykagc sk w cialach demonicznych, nieludzkichy Racy,
ktorzy § zywymi ludzmi zamieszkatymi przez dwie dusze: zwykbrawowit, oraz



demoniczgn wcielory przemoa.

Jednogtowi Matobogowie w czasie Wojny Qukwyciagreli wszystkich Zduszow z
Nawi weléskich. Wybrani przez Bogéw z rozmystem pochpdai, spdréd
najgorszych, najbardziej okrutnych, nagtraej zawzitych przeciw ludziom i
Bogom, ztych z samej natury Nawiakéw, wysayych w Piekle (Nawi Smoczej) i w
Zatay (Nawi Labiryntéw Bezdrgy). Powotano ich na czas wojny, by sjty ztemu
celowi. § wigc Stugami Ciemngi: wyszty z Zdwiatdw, sheyty dzieciom, ktére
targrty si¢ w przekktej wojnie na swoich rodzicow cheich zniszczy i zabki.
Posipek ten od pocitku przeciwny byt prawom Wszedgwiata. Zduszeaszie z
natury i bardzo niebezpieczne dla ludzzy®racano ich daycia i hartowano do
boju, ptawic najpierw w najywszej zZywych Wod, wodzie zérodtazrodet
wykradzionejwicgakzie przez Licho z pomadodoli. Potem przez trzy walakie
dnie i noce pojono ich i obmywano wadOzywczych Studni trzech Matych Bagi
Krasy-Krasatiny, Zarédz#ywii. Lelij-Smet rozpalit ponownie ich
Luczywa-Gwiazdyywota, pfomieniem wykradzionym przez Wida-Makowz@gnia

Ogni
paicego s¢ wiecznie na Niwigwiatowitowej, u progu zamku Kiddha Wierchu
Weli. Na koniec Mali Bogowie (Matobogowieykarmili cak armi Zduszow boskim
Jdciem, czyli Kotaczem, Korowajem i Koliwem wypiecaoni przez IZegietca, oraz
Kuti uwarzon przez Boging Warz. Dzigki tym zabiegom Zdusze stalksi
Zmartwychwstgcami, oddanymi w sitbe Matobogom. Po Bitwie i zak@zeniu Wojny
O

Krag swiatowit pozostawit ich przyyciu. Od tamtego czasu Zdusze wigsk
samopas paviecie, czymc zto i spustoszenie. Byta to jedna z kar, jakig Bo
Bogdéw wymierzyt wtedy wszystkigywym istotom, a zwtaszcza Mniejszym Bogom.
Dwa
razy do roku mugoni staa¢ na czele swego upiornego wojska i ogélbyraszliva
bitwe, bedaca przypomnieniem owego ojcobdjczego pp&u sprzed wiekdw. Tylko
pokonanie tej bezfiskiej armii w bitwach pozwala powstrzytih ciagty rozrod,
narastapy beztad i zto, jakie przynogzwiatu.
Zdusze nie znajdugpoczynku, dodd nie zostamze swej powtoki Zmartwychsiaa
wyzwolone. Ogpaja to jedynie wtedy, gdy na swoje miejsce zaa)dwego Stug
Ciemnéci. Stanowa oni najnizszy kg istot o powotaniu niebfeskim,
bezpérednie ogniwodczace (poprzez Zaviaty) ludzi z Bogami. Ten samdg
stanow, procz nich, Pobogowie i Boginiaki. Gi bezpdrednim ogniwemaczacym
ludzi z Bogami poprzeaviat IstotZywych.
Problemy zwizane z ludzk $mierci, bytowaniem duszy w Zaviatach, oraz z jej
powrotem daycia wswiecie w postaci nowego cztowieka, zwiera, raliny czy
te Zdusza-demona stanawodrebng rozlegh dziedzirg. Tematyka ta, z opisem
zwyczajow pogrzebowycliatobnych, koniecznych ofiar dorocznych, opisem
sposobow shicych utrzymaniu duszy w Zaiatach lub jej powrotowi na Ziemi
oraz dziaklamagicznych powstrzymagych zmartego od ingerencji $wiat istot
zywych wypetni osobny tom. Tutaj wyjaiamy tylko to, co niezéne, by w petni
zrozumié tak istot potazenia Zduszow nedzy ludzmi i Bogami, jak i ich ra w
$wiecie Zywych, czy w Zawiatach.
Nie kademu cztowiekowi grozi przeistoczenie 8t Zdusza. Im doskonalszy byt
wiedzie cztek na Ziemi, tym pewniejsze jestZduszem sginigdy nie stanieze
opyci Zataze raz na zawsze i nigdy niedrie zmuszony wraéado ziemskiej
egzystencji. Najbardziej naemi na toze stam si¢ posmierci Zduszamis -
ludzie, ktorzy byli od urodzenia, przezecaicie zli, zaborczy, chciwi,



35

agresywni, dtiwi, podli - mordowali, kradli, niszczyli, gwatgjiniewolili i

niczego nie szanowali.

- ludzie, ktorzy zgigi smiercia gwattowrs, na przyktad zostali zabici, zgiln

w wypadku, zatet itp., a ich ciata nie pochowano #adnym obrzdku (ani w
ziemi, ani nie spalono na stosie), ichdkoozwtdczono i porzucono, lub nie
zaopatrzono ich tak, by dusza mogtadsisté w Zaswiaty.

- dziéi zabite w tonie matki nim wyszty maviat, lub urodzone jujako martwe.

- dzieci umarte zaraz po urodzeniu, nieolenWod, Zycia, oraz wszystkie istoty
niewinne, dziewicze, mtode, takkalecy, czyli wszyscy, ktérzy nie zaznali
smakuywota i odeszli zéwiata z tak silnym jego pragnienierg tatwo ich
wychgna¢ z Zatary, przekupt taka mozliwoscia, albo przechwydi nim zdiza
we$c w Zaswiaty.

- ludzie uwgzani pragnieniem zemsty na swych ziemskich dommgetakatach,
ktorzy cigle wyrywah sie z Zatary chac za wszelk cere wyréwna rachunki.

- samobdjcy, jakeze odeszli zéwiata przedwczaie, przeciw wtasnemu, wiergowi
(wyrokowi Bogow), chybae powotali ich ku sobie sami Bogowie. (Przewia
jednak Bogowie zadgjvybranej osobiémier¢ cudz reka, lub rcka Stworzy
smierci).

- ludzie lekkomélni, zbytnio ciekawi, lekcewacy nauki kaptanow i gilarzy,

oraz gtupcy, ktorzy przez brak wiedzy lgku wpadag tatwo w putapki i zostaj
zywcem pochwyceni przez Zdusze lub Stworze, talkkena Czarty, bdace bardzo
litasciwymi wobec demondw i dostarczeg im ofiar.

Wszyscy ci ludzie jeszcze jakywi stanowi fatwy tup dla Zduszow, a jako
zmarli tatwo g wywlekani z Zatay, lub tez sami wypetzaj stamad, chac sk
wecielt w Zmartwychwstaca.

Rodzajow Zduszow, czyli Demondéw, jest mnme} rodzajow Stworzy, ale ich
liczba jest nawet wksza nk liczba Boginek i Bogunéw. Nie ma lasu, jeziora,
morza, siota czy rzeki, nie ma grodu, kintegu ni mokradta, ktérego by nie
nawiedzaty demony.

Zdusze dzielsic na Trzyn&cie Rodzin, z ktérych kala jest przewodzona przez
kilku Kshzat Ciemndci. Ksiazgta Ciemndéci map swoje specjalne pochodzenie,
nieco odmienne hizwykte Zdusze i z tego powodu zjamomidzy nimi miejsce
uprzywilejowane, podobnie jak Starsi Stveokzolup miedzy Rodami Boginek i
Bogunow. W przeciwisstwie do Kroldw Stworzy, zupetnie nieznanych z inige lud
bardzo dobrze pagh miana wszystkich Kstat Ciemndgci. Wymienimy ich tutaj
tylko kilku. § to na przyktad: Takan, Bujakinia, £obasta, Kirkor, Strosko,

Drak, Ustrit, Dziki Lowca, Lokis, i Pastir, Czuchajstyr, \8sad, Oczadel,
Skydatij, Dzika Ciota, Koczerga, VIk, Wrggynec, Goderak-Gonedrakt, Bel,
Kazytka, Bajor, Juda, Smolka, Osinauczy&wmeczot.

Po tym niezitinym wsgpie mazemy jw przegé do szczegoétowych opisow demonodw,

podzielonych systematycznie na TragaRodzin Zduszow.

KONIEC ROZD¥.U



Zamkngty krag - czyli o wieczystéci Wielkich Bitew i Dzikich towow oraz o
wanych zwierztach niebiaskich

W Wielkich Bitwach i Dzikich towach opro&worzy, czyli Boginek i Bogunow,
oraz Zduszow, czyli demonéw, kiardziat take dosiadane przez nich niefs&ie
zwierzta. Nie g one przy tym jedynie wierzchowcami, lecz walez
przeciwnikami nie mniej zajadle zrdosiadajcy je wojownicy. Zwierzta te
powstaty tak samo, jak zwieta ziemskie - w wyniku Trzeciego Dziatu i Wojny O
But, podczas Bitwy o Ziemj Wek i Niebo. W tym samym czasie powstatyzak
wszystkie rdiny, drzewa i skaty tak ziemskie, jak i niebhgkie. Rodzicami
wkkszaci roslin i zwierzat sa Witowie. Rodzicamidddw i gor g Simowie,
rodzicami mérz i rzek Wodowie, a wiatruavgietrza Strzybogowie. Witowieas
przy tym rodzicami nie tylko §linnosci ladowej i zwierat osiadtych naddzie,

ale take flory i fauny wod, ktora zrodzitagke pierwotnego zafju, a potem
zalana przez Woddw pozostata w ich krolestw

Zwierzta Niebiaiskie dzie} sic na Niebieskie i Welsskie. Od ziemskich tia

st wielkoscia, dzikdscia, powszecha skrzydlatdcia i tym, ze § wieczne, tak
samo jak Bogunowie i Boginki, ahoiato ich jest zniszczalne. Odradzajc w
SposOb nieskozony, a zniszczenie wraz z odrodzeniem tworzy Zaghk Krag
Przemian. Jest dwdnog rodzajoéw zwiergt Niebieskich, to znaczy tych, ktére
mag miejsce na sklepieniu Niebios, gdzie na cofiziga, pas Si¢, odpoczywaj

i skd czasami przybywajna Ziemg. Te zwierzta to: Ka, Wilk, Dzik, Byk,

Jelé, Niedzwiedz, Koziot, Waz, Szczur, Ryba, toi Wielki Orzet, a wszystkie
Skrzydlate. Zwierta Welaskie to chimery: Psioglowc€my-Pazie,
Szaszory-Dwugtowe Orty, Kury-Syreny, PoldRigrzaste Wze, Czarnoludy,



Aly-Smoki, czy Jednotoe. Ich wyghdu nie lzdziemy tutaj szczegdtowo opisywa
Kade z tych zwierat dysponuje jaks grazna bronia (kopytami, pazurami, rogami,
ktami, dziobami), przy pomocy ktorej rozmgniszczy zarbwno Stworze i Zdusze,
jak i inne zwierga bzdace jego przeciwnikami. Zataie od tego, ile w jakig
zwierzciu jest Jasnej, a ile Ciemnej Natury, walczy oncponie hdz Sit
Jasnych,dolz Ciemnych. Stworze dosiadapajczsciej Jednoracow, Psiogtowcow,
Syren-Kurdéw oraz Skrzydlatych ZwigrzZWezy, Niedzwiedzi, Jeleni, Losi, Bykow,
Wilkow i Koni. Zdusze dosiadggas Szaszorow, Wielkich Ortéw, Koztow, Szczurow,
Czarnoludéw, Ciem-Pazi, Potozéw, Al-Smokié®krzydlatych Ryb, oraz Skrzydlatych
Dzikow.

Ciato zwierat Niebiaaskich, zwanych teZwierzgtami Bazymi, chatby byto
rozwiéczone, pokiereszowane i martwe, o1& czasie odtwarzagiv postaci
zblzonej do pierwotnej. Nie jest to bowiem, jak u czieka (a w¢c | Zdusza),
smiertelne ciato z nianiertelm dusa, lecz wieczne ciatlo-dusza. Ciatodusza
Zwierzcia Bazego nie jest tak doskonata, jak cialodusza Stwdnginka czy
Bogun mog przybra na jaks czas dowola forme, na przyktad postaptaka,

ksztatt ludzki, pozor skaty lub przedmidby, w dowolnej chwili wréat do swego
prawdziwego obrazu Stworza. ZwigezNiebiaskie, tak jak Niebiaskie Raliny i
Niebigskie Drzewa, pozostagawsze tym samym: zwiettami, drzewami i
rélinami. W dodatku poranione zwietta Niebiaiskie czasami nie odtwaraagic
doktadnie, lecz z pewnymi drobnymi utordciami. Std mazna spotk& migdzy nimi
niektére z ulamanym ktem czy rogiem, z pdrokiem lub tylko trzema kazynami.
Wielka Bitwa przedstawia spbtraszny widok. Dosiadane przez demony Szaszory,
Skrzydlate Dziki czy Kozty rozrywapa strzpy zas¢py Rusatek, Latawcow,
Nocnic i Kpielnikdw. Jednoczmie Boginki i Bogunowie na swoich Skrzydlatych
Wilkach, Jeleniach i Koniach zabijdjezlitasnie Upiory, Strzygi, Wilkotaki,

Dybuki czy Wiedmy. Takze zwierzta rang si¢ | zabijap wzajemnie, ksap

Boginki i demony, ze wszystkich gardet delyst okrutny wrzask bitewny, padgj
gromy, unosgsic obtoki pary,smigaja pioruny i niebo rozdzierajbtyskawice.

Strugi wody walcgz potokami ogniaswiatto zmaga i z ciemndcia, czarne
chmury i mgta zasnuvegpole walki niczym dym. Co chwilz nieba spadaj
pokiereszowane cztonki i sipy ciat, bra Niebian, leje si obficie czerwona i
niebieska krew. Jednane rozcinaj brzuchy Skrzydlatym Koztom, Syreny-Kury
rozszarpajSmoki-Aty, Skrzydlate Wze potykaj i dusz Potozy w swych paetnych
splotach. Ziemia gy, kiedy Dwugtowe Orty i Psiogtowce zagryaaic wzajemnie

a grad strzat piorunowych wyrzucanych prakzzyméw Wototdéw zasypuje szeregi
Jtréw, Wapierzy i Lepiréw. Z mgiet dobywajsic Widma, z wod unosgzsig Topce i
Toplice, wicher duje, albo niespodzianggesiv miejscu i zndw zrywaesdo

biegu wraz z zagtami Stworzy i Zduszéw. Caliat przykrywa ciemngt, a
mglista zawiesina wodna sprawia,powietrze robi ginieprzejrzyste, jakby
zapadta noc. Po jakimzasie wszystko suspokaja i Bitwa dobiega koa.
Podobnie maestzecz z Dzikimi towami.

Zdusze zabite w Bitwie trafigflo Zatay Zaswiatdéw, czyli Nawi Labiryntu

Bezdray na Weli,i tam czekajna okaz nowego wcielenia siw trupa czy
noworodka, lub mitiwos¢ wejscia w jakie ciato, ktore stanie sidwuduszne.

Z tych wianie powodow istnieje Wwiecie wieczna rOwnowaga: vagi jest tyle
samo Stworzy, co Zduszy, i nie ubywa B Zwierat. Wydarzenia te twoez
zamkngty krag, zwany nieraz Wielkim Kigiem, gdy Bitwy i Ltowy odbywap sie w
czasie dorocznych przesileraz gérowa. Wielka Bitwa ma miejsce dwa razy: w
przesilenie wiosenne, to jeskdry 20 a 26 marca, oraz w przesilenie jesienne,



midzy 20 a 26 wrzaia. Dzikie Lowy odbywaj si¢ dwukrotnie, w czasie gérowania
Jasngi badz Ciemndci, w tak zwane Potajne Doby, czyli¢dizy 20-26 czerwca
oraz 20-26 grudnia.

Lud uwaa, ze wiaciwie kazda wieksza burza, zawierucha, zakhimiezna,
nawatnica patzona z piorunami, btyskawicami i z niezwyktymiwjakami
atmosferycznymi jest bityww ktérejscierap si¢ Stworze ze Zduszami.

Tak wgc Zamknity Krag powtarza s w nieskaiczonag¢, a cykl tych wydarze
przebiega nagiujaco:

Dwudziestego czwartego grudnia, w dniu Mano Jasnéci (Swiatta), swiatowit
wypuszcza z Ktodzi pod posta&iozej Krowki swiezo narodzondwiatto, Jasa
Moc. Jest to Jasna BoKréwka, ktog symbolizuje czerwona biedronka, zwana
zresziprzez lud bea krowka. Wtedy wia@nie rozpoczynajsic Dzikie Lowy, w
trakcie ktorych Zdusze-demony usitejowi¢ owa Jasm Boza Kréwke. Bronig jej i
ostaniaj ja Stworze, ktore myltropy pogoniscierap sie z zas¢pami wroga i
atakyj Sity Ciemndci. Przez nagpne dni i tygodnie Bza Krowka ra@nie i
przepoczwarzacsw Biatego Orta. Jasna Moc pod postaBiatego Orta przewodzi
zasfpom Stworzy a do wiosennego przesilenia, kiedy to stagedsijrzatym
swiattem Petnym, symbolizowanym przez Biatego Skiaieho Byka (Biad
Skrzydlat Krowg).

Owego Biatego Skrzydlatego Byka dosiadaykta Wielkich Bogéw (Rrun, tado,
tada-tagoda, Kupata albo Dziewanna) pod¥¥askiej Bitwy Wiosennej, kiedy to
przez Stworze i Wielkobogdw pokonany zastry, zesztoroczny Czarny
Skrzydlaty Byk, dosiadany przez wodza Zduwszczyli ktéregé z Matych Bogow
(Dzieldzielig, Zmor, Sowic; lub Sneta-Lelija).

Dwudziestego czwartego czerwca, w nhoc Naro@iemndci, wylatuje z Ktodzi
swiatowitaswiezo narodzona Ciemna Ba Krowka, symbolizowana przez czarn
biedronk. Rozpoczynaj sic wtedy drugie Dzikie Lowy, tym razem ragpne przez
Sity Jasnii, czyli Stworzy, w pogoni za CiemrMdca, Czarrm Boza Krowka.
Obroniona przez Zdusze Ciemshimosnie i przepoczwarzagiv Czarnego Orta,
przewodacego demonomzado przesilenia jesiennego, kiedy to Ciesgtoskhga
peha dojrzatc¢ i przemienia st w Czarnego Skrzydlatego Byka. Wtedy dochodzi
do drugiej Wielkiej Bitwy, Bitwy Jesienné) czasie tej Bitwy mtody Czarny
Skrzydlaty Byk jest dosiadany przez ktékegdlatych Bogdéw, dowodgych
zasipami demondw (Gramicg, Chorshca, Sidz¢Osuad;, Prawica, Wtada). Stara Biata
Skrzydlata Krowa, krolaga od zesztego roku, upada, zanika i przepoczveigza
w Czerwonego Orta. Czenfigest symbolem zachogzego staca i barvg krwi. W
czasie tej przegranej przez Sity JasnBitwy przewodzi im ktéry z Wielkich
Bogow (Perperuna, Swara, Swarog, Rod luliz&ma).

Czerwony Orzet maleje, kurczy sio rozmiarow Beej Krowki i znika w przeddzie
ponownych narodzin jasnej Mocy, w dniu 24dpia kolejnego roku.

Czarny Skrzydlaty Byk krolujez@o nastipnego przesilenia, czyli kolejnej
Wielkiej Bitwy Wiosennej, kiedy to Sity Qrencsci ulegap w walce tryumfugcym
Jasnym Mocom. Pokonany przez Biatego B¥awe¢) Czamy Byk upada, przechagz

stadium Czerwonego Orta, azpiej Czarnej Baej Krowki, gimacej w przeddzig
ponownych narodzin Ciemiuon, 24 czerwca.

W ten wiénie sposéb powtarzagsnieustannie cykl narodzinsimierci wielkich

sit we Wszedlwiecie, Jasnej i Ciemnej i nieustannie powtarzadiwieczna
walka tych sit, symboliczniega jako Wielkie Bitwy i Dzikie Lowy.

Biaty Byk (Krowa) jest uosobieniem prabddsmatobogi, zwhzanej z Pierwszym



Dzialem dokonanym przez Boga Bogéw. Cz&woea Kréwka, wyrastaca na
Czarnego
Skrzydlatego Byka jest wcieleniem Czarnegtppraboga Pierwszego Dziatu.
Powszechna c&e jaka sic od niepamgtnych czasow darzy kdd Stowian baa
krowle, krowe, byka i orta bierze ginie tylko z faktuze a1 to symbole sity,
uporu, karmicielstwa, moc§wiatta, ale i sid, ze dawno temu stanowity one
wecielenia najwaniejszych sit Natury (Jas®oi i Ciemndaci) i kazdego roku
odgrywaty misterium walki tych sit gidzy sol. Wszelkie obrgdy pokhczone z
przebieraniemeiza zwierzta i wojownikdw, z obnoszeniem turoni, koztow,
wilkoéw, z oprowadzaniem po wsiach rietkdzi (jak to jeszcze sto lat temu
bywato) g takze odgtosem owej pradawnej starostaigiaej tradycji.
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